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- 10h45 : Les compétences numériques des éleves,
‘ étudiants et enseignants a I'heure de la réforme du pacte

s R d'excellence en Belgique. Mikael DEGEER
ym p 0sI L m 11h15 : Développer les compétences numériques des

enseignants et formateurs d’adultes : évaluation d’une
I:o rmer I es ? formation hybride.
e nsel g n a “ts a ux 11h45 : Développer les compétences numeriques des e
4 enseignants quant a la recherche d’informations en ligne.
competences
y = ~ 12h15 : PAUSE -
numeriques

® EIAUTE .
COLE
® o e AAAAAA

14h15 : Accompagner les enseignants a travailler une

Audrey KUMPS, Sabrin compétence numérique transversale : la protection de
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14h45 : Discussion du symposium ol
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et Mikael DEGEER
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 Contextte de la heckercle

Reférentiel de formation manuelle, technique, technologique et numerique

REFERENTIEL
DE FORMATION MANUELLE,
TECHNIQUE, TECHNOLOGIQUE
ET NUMERIQUE

TRONC COMMUN

INFORMATIONS
ET DONNEES

Ingénierie

VOLET 2 : NUMERIQUE

INFORMATIONS ET DONNEES

Savoir

Attendus

Opérateurs de recherche, services et fonctions avancées
d'un outil de recherche*

Utiliser, adéquatement en contexte, les services et
fonctions avancées courants de moteurs de recherche.

Connaitre les opérateurs de recherche dont *, +,
-, «», et, ou.

Savoir-faire

Attendus

Déterminer des mots-clés/des combinaisons de mots/
des opérateurs adéquats pour effectuer une recherche.

Déterminer un ou plusieurs mot(s)-clé(s), une
combinaison de mots pour effectuer une recherche.

Utiliser un outil de recherche* en s'adaptant a
I'environnement spécifique d'utilisation : logiciel*,

systéme d'exploitation* Web...

Utiliser un outil de recherche*, en utilisant des options
avancées et des opérateurs.

Identifier I'intention de chaque élément d'une page Web.

Identifier I'intention de chaque élément figurant sur une
page Web.

Identifier des éléments permettant le questionnement
d'une source.

Identifier des éléments nécessaires au questionnement
de la fiabilité d'une source (URL, date de publication et/ou
de mise a jour, auteur, diffuseur...).

Compétences

Attendus

Effectuer une recherche pour répondre a un besoin
suivant une stratégie pertinente.

Rechercher un contenu, en autonomie*, au moyen

d'un moteur de recherche pertinent, en utilisant des
opérateurs et/ou des options avancées, en justifiant sa
stratégie.

Evaluer la fiabilité contextuelle d'une source.

Evaluer la fiabilité contextuelle d'une source, a I'aide d'une
grille critériée.

(Fédération Wallonie-Bruxelles, 2021)
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Profe ded@Z&CCW/Zde |
gfa ' de. la, hechercte Paradigme descrjoliy

\ dinformations en ligne Flude quaniditative e
I Attt A

Modele de 'acceptabilite des technologies (TAM)

Utilité percue

Intention d'utilisation gg2Utilisation du systéeme

(Davis,1993)
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Profils au hegand de CLacceplation de |
* %W de la recherche A ”EZZ?’”@ a’&wzz,atzf
| d{/lfomﬂd/ en @/Z@ QMMV@ Apprehender
e

Modele de 'acceptabilite des technologies (TAM)

Processus
d'influence sociale

(Image, Normes) \

Processus 7 Utilité pergue

cognitif instrumental
(Pertinence, qualité, visibilité) Intention d'utilisation Utilisation du systeme

Ancrage
(Auto-efficacite, anxiéte,
ludique, perception du contrale)

Ajustement
(Plaisir d'utilisation,
utilisation objective)

(Venkatesh & Bala, 2008)
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FProfits au/aenga’a’e Cacceptation de

l de e hecherche

Flude quarntitative

Questionnaire base sur le modele de I'acceptabilite des technologies (TAM)

Processus

d'influence sociale
(Image, Normes)

Processus

cognitif instrumental
(Pertinence, qualite, visibilité)

Ancrage
(Auto-efficacité, anxiéte,
ludique, perception du contrdle)

Ajustement
(Plaisir d'utilisation,
utilisation objective)

Apprehender
Dand te contedte éducatlf. endeigner la nechenche dinformations en ligne est ulile
pmmmwmgwmwm.mwmm
:_'q__,a dinformations. en ligne est wiite
— On attend de mot gue jenseigne ta recherche dinfomations en ligne.
-
Endeigner ta necherche dinfoumations pewmeting auv éléves ditve plus perfomants Echelle de Likert
o ae 083
Les enseignants qui travaillent., avec leuns ébéves, ta nechenche dinformations :
m@mw«th[aw%mwwqa&wle/m&m. . Pas du tout d’accord
Je didpode des hesdounces pédagogiqued nécessaines poun endeigner celle compélence 3 Tout & fait d'accord

S les compélences pédagogiques hequises pour endeigner celle compélence
S, bes compélences teckniques nequises poun endeignen celle compélence
JSéanouve/Je vals éanouver du plaisth 4 enseigner celfe compélence

- Non, je ne travaille pas cette compétence avec mes éléves.
- Oui, je demande & mes éléves de réaliser des recherches en ligne leur domicile

- Oui, je permets & mes éléves de faire une recherche lorsqu'ils le souhaitent pour
répondre a un besoin de classe

- Oui, je demande a mes éléves de faire une recherche sur Internet dans l'objectif
d'acquérir des connaissances et des compétences dans cette discipline.

Echelle ordinale
8 (Score de 0 a 3)

0
2
3

Usage
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Frofi maegmde&&cce,am&mde | o
t %W@@me PW@"W q
| dUZ{OWM en @/Z@ q © Apprehendgr

A

Uaage

o Hostiles
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\ %WM@ la nectenche Pa,[mma’zwwa’eftmw q

‘ d{/?p’?/ﬂ,dt[ﬁﬂd%&?/w q © Apprehendgr
Z/aage t

Ytitisabilite
15

Déemunis

7,5 15 Utilits

Démunis

o Hostiles
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Frofits aw de baccentation de | o
i e ety Q
d{/lfomﬂd/ en @/Z@ q © Apprehendgr

A

Uaage

Ytitisabilite
15

4___-——""

] B Yhles
Demunis

Demunis

0 Hostiles
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Frofits aw de baccentation de | o
i ruadgnedontg QU
d{/l{ﬁ?j?mﬂ,d/ en @/Z@ q © Apprehendgr

A

Uaage

Enthousiastes

Ytitisabilite
15

e

LS Utits
Déemunis

Demunis

o Hostiles
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Frofits aw de baccentation de | o
i ruadgnedontg QU
dﬂl{ﬂmﬂd/ en &%/Z@ q © Apprehendgr

A

Uaage

Enthousiastes

Ylilisabidite
15

P

S yritite
Déemunis

Demunis

o Hostiles
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 Puofils au negand de Lacceptation de |
\ ’”’éf“’“‘-” de u rechenche Paradigme descriplyy

dUWM en @/Z@ Apprehender

Udage

Experts

entistes
Ulitisabilite
15

Démunis
/7,5 15 Utilits
Démunis

o Hostiles
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Profits muaenga’a’e Cacceptation de

Z@me de la nechenche £ W de"‘”“ra&f q
d{/l{ﬁ?j?mﬂ,d/ en @/Z@ q © Apprehendgr

399 W

A

Uaage

Enthousiastes
(N=190 : 47,61%)

e

o ° 15 V)70
Démunis e

(N=79 : 19,75%)

o Hostiles
(=86 : 21,55%)
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Profits au hegand de Cacceptation de

Cenaeignement de la necherche P%Z%MW q
dﬂl{ﬂmﬂd/ en &%/Z@ q © Apprehendgr

399 W

A

Uaage

Pas de ressources prétes a 'emploi
Trop grands groupes d’éleves
Equipement informatique insuffisant
Manque de temps

Peu d’intéréts pédagogiques
Compétences numeériques insuffisantes
Eleves trop jeunes

Manque de formations

Enthousiastes
(N=190 : 47,61%)

Pas de connaissances pedagogiques P

Eleves capables de le faire seuls 15

Compétence pas dans le référentiel Démunis Uitite
— 7,3 (N=79 : 19,75%)

o Hostiles
(=86 : 21,55%)
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X .
d{/l{ﬁ?j?mﬂ,d/ en @/Z@ gm QMMV@ Apprehender

399 W

Pas de ressources prétes a 'emploi
Trop grands groupes d’éleves
Equipement informatique insuffisant
Manque de temps

Peu d’intéréts pédagogiques
Compétences numeériques insuffisantes
Eleves trop jeunes

Manque de formations

Pas de ressources prétes a I'emploi
Equipement informatique insuffisant
Manque de formations

Pas de connaissances pedagogiques P

Eleves capables de le faire seuls 15

Compétence pas dans le référentiel Démunis Uitite
— 7,3 (N=79 : 19,75%)

o Hostiles
(=86 : 21,55%)
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Google  ceorges rémi

ini, I'encyclopédie pour enfants
Hetpefe —

Concevoir

Google

Typologie des informations publiées sur Internet

00 W 0% @ chance

Gsegie deporitic en . Nedadands Ooetxch Evdab

Informations a
contenu

Informations

exactes

mensonger

Volonté de

Négligence falsifier

arrivage H&M 06 juin 2019 - YouTube

DS Iwwa:youlue COmWalchTV=biTzyh1me

SANS FAMILLE — WIKIPEDIA

Fitps:fewikipedia orgwiviSans,_famie

AT

1}

parvon
Hergé - Bibliographie, BD, photo, biographie
o hoqua comanour-82-80-Hoo i
Tou 8D Hargs - boaraphie, biacrapn.

Hergé - Vikidia, l'encyclopédie des 8-13 ans

betpaifrkicia seghwikiterge

2018, mode, vétemens, chaussures. bijpux

1907 19838

Hergé — Wikipédia
Hipsiwiipedia o wiiHargh
76 1 22 mal 1907 8 1

HLambert, e Beigique,

Défi 2, jose  DEfi 3 pyuee

Ce mate, rous avons entends parler €un drtle arimal : LE DAHU. Nagant Jamas o la

Defi 1
f Faibte .

Rémi Georges (Hergé) - Encyclopédie de L'Agora
g agora.qc caldossierseoroes_orga_ram
Titin : Horgs, Tinin au

Encyclopédie Larousse en ligne - Georges Remi dit Hergé

Hitpewaw laroussa fiencycopedieipersonnageGeorges_Remi_dit_ Hergé/123707

19834, En 1934

4. Castorman, 1930, " 1. Horgd, Tinin au Congo, 64, Casterman, 1931, n° 2. Hergé, Tintin en

Teharg Tehong-Jon

secours . Ta olasse chowt de travalier sur I sagrament de naz of de rédiger ane flohe wr les bors
gerten b adogter
Recherthe o berret ot phormarora Gort % 31 bessn pour o simer ceme ohe

posebiied d'en voir un , nous dlowdons de partr & sa renaonire. | seralt apparemment possble
de o rereceiver dana et mortagret frangaiet.

Trane une srcin wur Lo carte o detntun mor $HTErerts endroms o noun devera rime rendre pear
apercevor oet arvmal

Date de rameance

e ]

Promotions | Fernand GEORGES
itps:waw georges delpromotons/
Pidces détachés - Calcufaters - CAD - Mode demoini - Cash back

Joost Swarte - de Kisre lin - Sgne cise.

o o~y

(Simonnot, 2007 ; Lecomte, 2019)
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Concevoir

Navigation

Strategies

Eleves

Prédicteurs

Performance
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 fat ded liewx ded cormpordenmernts Rechercthe ‘
| mmm&omeéa des 6leves de 8 a I3 Paradigme desoriplf

| arnd en g@%&&@ WOW/Z@ Elude QMM&VQ Concevoir
e 260 dugets

, =
Chaque couleur represente 1 P —— r
quUpe "‘"l"‘” ""!” ;'.:";!fm"ﬁ‘.,""lx m"':f.'!'ﬁ,.":.d“"!z mi‘::'{m,. -

Groupe | [8-9dns]

Groupe 2 (10-1 ans] r a—
Groupe 3 (12-13 ans) T T T T i!,., —
I el W
= v s g | (LU0
== EE: 5 F- =
e F P R

L e m!m i "",zi'«‘:"
Chaque comportement 3 lignes B | | m
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- |
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les éleveds de 8 & 13 and

MNoeud O
[ca/zt—@,ae L7
/4 260
% 100
Prévision. 58/

|
Nombre de retours en arriére
(Vers les mots-clés ou liens)
1

Ne pas faire trop

|
1:2

1
0;4;6;3;14;16

fondamentale
P ot

Flude quantitalive

Concevoir

260 W

Tache 2
Résumeé de l'information

Recherche sur Internet les informations dont tu as besoin pour réaliser cette fiche.

de retours en carige 1752 o 120 —
.\ w 99 v 16/
arriere . .
Temps socondes) acords d I Lians partinants coneunis W .
Accorder du temps._I; ' 1 Wy ' — Ne pas consulter
. | 1 o i .
. .|c'1 Iecture de cole 1 ol ol ol [rop de llens
finformation 3. % . % . - pertinents
I . Score dlll tes_t ge
(1:8-9 ans; 2:?:;:':7Ianas; 3: 1213 ans) ";‘,,“,’i?,’f,’;:,’f,’,“ Performer en
: | , :
Avolr plus de Tl 7 :’ “=ps -2 comprehension des
Woeud 7 Woeud § Hoeus 9 Noeud 10 . : ..
ans anttpe 75 sty (309 |t O30 caryee 297N fOrmations implicites
% 138 % &/ % 62 % 238 .
vinsion. 48] e Prsuision. 0143 Pususion._0516 [|ecture pdp|er]

Ingénierie Pédagogique et Numérique éducatif



Rectercte fondamentale

| p : Q : 'f [.5

[m qaa&mw/e Concevoir
en 22 sujets

§

G Racherche Google
& [<IRr3 ® O locahost: " he . Q, Sear nmose =
28 Most Visted @ Geting Stated (@ Outiook Urmons @ OneDive Umans # Google Schoiar

Google  dan I Q

TOP 10 DES

ele esS de 8 9 ans
ATTRACTIONS DE ’ A
eleves ae — [ an
fanimal | ‘alimantation cu dahu & Ses aulras sites - http-i/poasia com fraa fr et
V4 \

gnée - Pourquol Comment Combien A —

rale-du-dahu-confirmas 2 XK 110l ll-|lrm :W‘w des atractions de

considérert comme imaginare. Pourtart il existe da nambreux témoigrages de son existence. O omns Yo Faceuck - G Racherche Gaogle x

hiips: /v facabook com
iwalibibetan snap

\eici commant fobsersr et

« c @ © © locanost: 00gle/resultsht BOrQes + e @ Qe nmoae =

B Mot Visited € Getting Started G Outiook Urmorrs @ Onelrive Umans  # Google Scholar

vt lui pormet ditre toujours parfsitement stable quand 4 on parcout les fancs. Le dahu sa trowse das Pyrénd

Google  georges e

ergne Vue par Papou Poustache
s5a-au-dahu html

ogique au monde et pour les smaleurs vt une chasse Gui ve yous intéresser La Chasse su Dahu cu Dans Pratique

REACT with TikTok! - YouTube

Msczor Malot, paru en 1878 chez Fdouard Dentu & Paris. Listoira s stue au XX @ sidels. Un anfant

Le dahu (parfaiz o wt) est un arimal sawage imagi

qui 2 influé sur son Eolution

o TikTok

die pour enfants

A la recherche du Dahu, animal de légende dans les Vosges

enfants par les enfarts _ Herge et le créateur le dessinateur de la 8D Les Avertures de Tintn
rcobic ffinfo:

scharche-da

dahu-animal-de lagande-16

TikTok ks 3 naw REACTION faature! Download Ciechorhe Coogle
cur app and shaw uz tha mes creative way you
Bhoto, biographie pely e

(2,50 Herge il w O il

. bitliograghie

Als découverle & Dahu dans les Vosges | Lsssocislion des Sérels ranconneurs propese une randonnée noctume de huil kilomélres ce

Q searc n o &

Le Dahu, légende vivante des montagnes - 123 Savole
~ ]

|

‘CLOPEDIE DES 8-13

1€ 22 mai 1907 el mort e 3 mers 1983 (& -Sainl-Lember, en Belgique, est un sulewr de bande

REACT with TikTok! - YouTube

hetps:/fvravi youtube. com
IwatchH=dL PkSmizUs

58 5tue au XX o sidcls. Un anfant

' TikTok

> g (pliue sux enfant par . ateur de 13 8D Loz Aversures de Tintn
20 mars 2013 - Tinter - Herge, Tinten s pays des Sovets, &4. Casterman, 1930, 1 1. Heig

TikTok has a naw REACTION faature’ Dowrload
Herge, Tirtin e

cur app ard shaw
D, photo, biographie can Mreact
50 4erge il

five way you

Promotions | Fernand GEORGES

ghve, bibliograptve
geerges be/promot

Piéces détachés  Caculatsurs CAD - Mode dempiol - Cash back. € Copynight 2019 Famand GEORGES. Tous drots résens. Chargsment
&n cours.

'YCLOPEDIE DES 8-13 ANS

Georges R 22 i 1907 el mort le 3 mars 1983 (4 75 ans) & Wolawe-Ssinl-Lambe, en Belgicue, est un sulew de bande
dessinée belge
Hergé — Wikipédia

ot & 3 mars 1983 4 .. En 1934, il fai Ia rencontre de Tehang Tehongen, jeune

20 mars 2013 - y : 1930 1" 1. Hergé, Tinbin au Congo, &d. Casterman, 1931, 1" 2
Herge, Tirtin en

mpiol Cash back. € Copyright 2019 Famand GEORGES. Tous drots résenés. Chargemant
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Concevoir

260 dugels /1150 etverd

Typologie d'Astolfi (1997,201) Complexité propre au contenu

Non évaluation de la fiabilité des documents

Compréhension de la consigne
Décodage des attentes

Conception alternative
Opérations intellectuelles

Vous allez briller en soirée

Deémarches adoptees bl 2  COUCHER BETE

o LE TOP AUHASARD SOUMETTRE SUIVIDES COMMENTAIRES FAVORIS MODERATIO
Surcharge cognitive

Pour arréter le saignement de nez, il faut du bacon

Autre discipline

Rien de mieux pour arréter un saignement de nez que d'y insérer du bacon. Des médecins du Detroit
Medical Center ont ainsi soigné une enfant souffrant de thrombasthénie de Glanzmann, une maladie
hémorragique héréditaire rare qui aurait pu lui codter la vie. La forte teneur en sel de la viande

M ’
(: O m p | e X I t e p ro p re d U C O n te nu provoquerait un gonflement de la muqueuse nasale, freinant le saignement jusqu'a coagulation.

La fillette avait d'abord été opérée a deux reprises et regut divers autres traitements en l'espace de

\AAAAAAA/

douze jours, en vain. Ce n'est qu'aprés la suture de tranches de bacon dans chaque narine que le
saignement a cessé, sans séquelles.

Je me coucherai moins béte = Je le savais déja
33196 1330
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FWMWW@% A~
didactigue de la hechercte . .
a’m,{o‘mm&m en &g/ze A

autonomie

Suivi

(Hann, Charalampopoulou, Alava & Piombo ,2020 ; Delpeyroux & Bachelet ,2015)
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didactigue de la hechercte . .
a’m,{oma&on en &g/ze A

(Cisel, 2015)
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oy ' Foumation des enseignants, &t >~
Modele ,aea’agogaqzw Ww @@ZW 0)-

Polation .
Kédeaur

’DW .\" %

. Qb écisions

P \ .
Dz..
) Q

Bedotrd

Appliquer

(Siemens, 2005)
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% {  Module
1 &pédagogique

Quelle est Lulilité de
Lendeignement de la
recherche dinfovmations

Appliquer

Remixage

Faire des

analogles

")

Module

- technique

UYtiliser la necherohe
arannée

Agrégatic

Remixage

Expliquer, ce qui
a élé helenu

| /994%&1

Remixage



[: a. m 2,”25-2”2:,!&[@\% .\ ’ ’o
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FAUTES D'ORTHOGRAPHE
LORS DE

ILS SE FICHENT DE
DE L'INFORMATION.

@ \genily

TOUT..OU A
MOITIE... OV QUELQUES MOTS...

(€ 7
EN5“ wo\ .
 TRAITER 2 o eV
L/NFORMATION N W

BEN...C'EST FINI, NON ?

ON ECOUTE LA VIDEO OU SIRI..
Les Youtubeurs, ils savent tout,
JE L'ECRIS OU PAS ?

, . ils sont classes | €t Siri, c'est un pro...
Pfiou, no problémo, mon cerveau a retenu I'info...
. . LIT JUSTE LES RESULTATS SUR GOOGLE
Je vais le noter quelque part, mais ot ?

LTS - L. . . . . . . . ON CLIQUE SUR UN LIEN ?
C'était peut &tre écrit sur la feuille distribuée... je vais voir. “

§ Module
§ | pédagogique

Le fe c'est le meilleur, il est pas premier pour rien...si ?

Utiise Fopérateur ET ) ( Diffcuté : pas de mise en majuscule )

/"(

p ey M grer—

Utilisation des opérateurs booléens

Définit un mot-clé.

Ecrit une phrasa

( Choisit systématiquement le premier lien ) ( Difficulté : pertinence du lien )

) ( Farcourt fa page de liens et elique sur chacun d'entre eux ) <
\
~{  Difficuté : pratiquer una lecture sélective

Dermande & ton pire Te sais pas moi. Dermande &
%onprovﬂl Dernande & GOOGLE 111111

Harnan, cormment faire une ‘Papa,wmr* faire e Horsieur, cormment faire une
recherche sur internet? recherche s internet? recherche sur internet?

Stratégies de mes éléves
\
\.

e = _ B
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. RE: ANALYSE DE LA VIDEO 1

. pal lundi 5 avril 2021, 08:58

Cet éleve effectue une lecture linéaire partielle car il lit juste les titres de certains résultats.

Module
pédagogique

De plus, cet éléve risque de commettre des erreurs puisqu'il rédige ses réponses en tenant compte des résultats obtenus par le moteur de recherche.
On remarque également qu'il ne note pas de mots clés et note toute la phrase.
En ce qui concerne la derniére question, il commet une erreur dans sa recherche sur le dahu : sa recherche est méme mal introduite ce qui fait qu'il ne trouve pas du tout ce qu'il recherche
(réponses: attractions walibi): sa réponse sera donc erronée.
Is faut donc apprendre aux éléves a effectuer des recherches correctes en lien avec les mots-clés et faire preuve d'esprit critique.

Permalien Niveau supérieur Modifier Séparer

Supprimer Répondre

. RE: ANALYSE DE LA VIDEO 1

. par lundi 5 avril 2021,10:26

Sa stratégie se compose principalement d'une recherche en surface de I'information. Il n'ouvre aucun lien et se contente de ce qu'il observe directement sur le moteur de recherche.
Au niveau des termes entrés pour la recherche, Iéléve nentre pas de mots-clés... A chaque recherche, il note la totalité de ce qu'il recherche.
I seraitintéressant de lui apprendre a identifier les éléments importants qu'il faut placer dans la barre de recherche pour optimiser celle-ci, mais également lui faire comprendre qu'il peut

"ouvrir " les sites pour obtenir plus d'informations si nécessaire.

Permalien Niveau supérieur Modifier Séparer Supprimer Répondre

. RE: ANALYSE DE LA VIDEO 1

. par ,lundi 5 avril 2021,11:03

Bonjour, je suis d'accord avec les analyses d’Alexandra et de Rémy, j'aimerais ajouter que non seulement |'éléve n'ouvre aucune page, mais qu'il semble lire tous les résultats (en plus des
distracteurs en haut a droite de I‘écran), qu'il neffectue aucun retour en arriére pour changer les mots clés qui lui permettraient d'affiner sa recherche, je pense que cet éléve ne sait pas
encore effectuer une lecture sélective. De plus, s'il écrit " bahu" plut6t que "dahu” il confond peut-étre b et d . Aapprofondir car si nous sommes en présence d'éléve "dys ", ceci expliquerait
aussi en partie ses problémes d'orthographe (dysorthographie et/ou dyslexie), d'attractivité possible des distracteurs (TDA/H) ,de lecture non sélective (dyslexie, TDA/H) etj'ajouterais de
“lenteur” (dyslexie, dyspraxie) en effet, il met presque 5 min de plus que I‘€léve n°2 (12 min 58 contre 8min32 ) sans parvenir a réussir le troisiéme défi. Ce ne sont que des hypothéses carje

ne connais pas d'une part, I'dge de I'enfant, et d'autre part, l'acquisition de ses autres compétences avant de devoir effectuer les défis .

Permalien

Niveau supérieur Modifier Séparer Supprimer Répondre

————
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une séquence pédagogique

Fiche de conception d'une situation didactique

Domaine(s) et/ou discipline(s) concerné(s) [Fram;ais - Mathématiques‘

Public visé (classe-age) Ref secondaire |

Difficultés visées

A quel probléme spécifique, situation insatisfaisante, difficulté de 1’éléve, la situation
didactique peut-elle constituer une réponse adaptée ?

Compréhension d’un probléme posé et choix pertinent des mots-clés. Avant
de s’engager dans la solution d’un probléme, 1’éléve ne prend pas le temps
de déterminer ’enjeu posé.

‘Za- &

didactique de ta hechenche L \_ [
sz s &%w Appliquer

Contexte

Dans quel contexte 1’activité pourrait-elle étre mise en ceuvre

Travail de recherche sur un mathématicien célébre ou un auteur sous forme
d’un exposé (travail de groupe).

Compétence(s) 11 de groupe)

travaillée(s)
Prérequis
Quelles sont les compétences nécessaires pour aborder ce nouvel apprentissage ?
Lecture

Utilisation de 1’application Kahoot (celle-ci sera présentée aux éléves qui ne
I’ont jamais utilisée).
Utilisation de la barre de recherche d’un moteur comme Google.

Objectif(s)

Sur quoi la séquence porte-t-elle, et que vise-t-elle?

Obtenir une “routine” des 3QPOC permettant d’augmenter 1’efficience
d’une recherche. L’utilisation de ces 3QPOC “oblige” 1’éléve a effectuer
plusieurs fois la lecture du probléme entrainant ainsi une meilleure
compréhension de celui-ci. (métacognition)

Utilisation de 1’application Kahoot.

Méthode d’enseignement utilisée
Quelle méthode pédagogique guide la structure du canevas ? Enseignement
collaboratif — cyberquéte — enseignement explicite — référentiel de compétences -

Quelles sont les modalités de travail des éléves (organisation de la classe, temps
accordé a la tache.
Quelles sont les td(.hcs demandées aux éleves ?
Quelles sont les consignes données aux éleves ?

La séquence est réalisable en 50°.

1. [Présentation de I’activité par le prof

2. Recherche d’infos sur le mathématicien / auteur célébre (éléves). Celui-ci
est imposé par |’enseignant.

3. Présentation du travail de groupes sous forme d’exposé (éléves), les groupes
ont été constitués lors d’un autre moment et validés par I’enseignant (perte
de temps). |

4. Présentation de I'outil 3QPOC aux éléves.

5. Présentation de I’application KAHOOT (questions a choix multiples, temps
limité par question)

6. Les éleves se connectent via leurs smartphones sur KAHOOT.IT

7. [Encodage du code indiqué a 1’écran et d’un pseudo (donné par I’enseignant
qui a préalablement préparé ’activité sur KAHOOT.com).

8. Début du jeu (le prof a la manceuvre) par quelques questions ludiques ou
humoristiques afin vérifier la maitrise de ’application.

9. Début des questions (Kahoot) relatives a I'utilisation de I’outil 3QPOC

10. Arrét aprés chaque question afin de débattre des choix de chacun

11. Fin de séquence par un rappel des consignes pour les travaux de groupes

Matériel nécessaire
Quels sont les support(s) didactique(s) utilisé(s) en classe (moyens, outils, matériel
...) avec les éléves ou par I’enseignant ?

Smartphone, connexion Internet, hpph'cation Kahootj projecteur (pour le prof).
Application (qui ne doit pas étre téléchargée par les éleves). Ceux-ci doivent
simplement avoir accés a une connexion et recevront un code envoyé par le
professeur pour participer a I’activité (lien en ligne)

Situation didactique exemples résolus.

Enseignement explicite et collaboratif

Résumé
Quelles sont les différentes étapes de la situation didactique?
Comment se déroulent ses différentes étapes ?

T — T

Incidences sur la
gestion de
I’hétérogénéité des

les pratiques diagnostiques?

Les faiblesses inhérentes a chaque éléve sont bien connues de I’enseignant, par
contre I'utilisation de I’outil Kahoot va faire apparaitre des points forts et faibles
alors inconnus de I’enseignant. (Je signale cela en connaissance de cause et par une
longue pratique de cet outil).

la différenciation?

€leves et la lutte
contre ’échec

En quoi la situation
favorise-t-elle :

Le travail en groupe favorise I’entraide entre pairs. La situation d’apprentissage est
collective.

N ins la diffé iation pourrait étre faite lors de I’activité “Kahoot” car
I’enseignant a la possibilit¢ d’imprimer un rapport dans lequel les résultats
apparaissent individuell

la remédi la c lidation, le dépa. ?

L’utilisation récurrente des 3QPOC (outil réflexe) permet d’éviter une dispersion
(abandon) de I’¢léve face & un probléme. Grice a ces données obtenues par les
3QPOC (base solide), Iéléve est plus serein pour envisager la suite a produire.

Place accordée a I’évaluation

Quelle place la situation accorde-t-elle a I’évaluation et comment est-elle mise en ceuvre ?

L’autoévaluation est immédiate (réponse aux questions sur I'application) et invite ainsi I’éléve a une attention
accrue voire a parfaire ses connaissances
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O Audrey Kumps + 84 2 mois

é Formation a I'enseignement de la recherche d'informations en ligne

_Q o Partager avec les autres participants votre expérience : activités, commentaires, photos. Commentez et posez des questions aux autres participants sur leur séquence.

Activités spécifiques a Activités spécifiques a ° Activités spécifiques a ° Activités spécifiques a
I'étape 1: DEFINIR LE I'étape 2 : RECHERCHER I'étape 3:BALAYERL I'étape 4 : TRAITERL
PROBLEME DE L INFORMATION INFORMATION INFORMATION
P YIS pants punbEprane vierge s0e ) . un rallye-lecture avec recherche
W leur ferais t.:ompleter. d'e.s ledépart o @ : ’ d'information en ligne et ils adorent
( I?s connaissances initiales sur le Photos groupe 65 Groupe 75 cal
sujet).
¥4 D3
Je poste la photo des mots-clés N
trouvés par les enfants. ® S::/:y Kumps 5 mois
(] o
l, el Merci pour cette chouette
collaboration Isabelle &
PDF
Merci pour cette formation, pour T ®
les capsules , pour les feedbacks Les défis (1ere partie) Groupe 75 Génial, bravo & vous !
=) 5 Legon donnée dans le cadre du @ Ajouter un commentaire
A4 Do cours d'anglais LM1A4 en 3TQ. Les

¥1 D4 @ Ajouter un commentaire éléves devaient chercher de .

zaboucome 3 mois
@ Audrey Kumps 3 mois l'information précise en ligne

concernant un sport extréme en
analysant des pages sélectionnées
au préalable par le professeur afin
de respecter leur niveau de lecture
(A1).

Les éléves ont apprécié l'activité
mais auraient cependant aimé
choisir les pages WEB eux-mémes.
A tenter lors d'une prochaine

Bravo!

@ Audrey Kumps 3 mois
Catherine, on ne voit pas photo?
oh ben si, j en avais mis une , juste
en dessous, dans un post différent .

Je viens de reposter la legon avec la
photo intégrée au document :-)

€ Anonyme 3 mois

Je trouve votre séquence sequence.
particuliérement intéressante étant La présentation des informations
donné que nous avons également grace & CANVA a trés bien

Scanner les QR-Codes pour
"tomber" sur une page internet
sélectionnée par madame.

traiter la recherche d'informations

- s fonctionné. Il faut cependant faire
en ligne par les éléves.

trés attention, certains éléves ont
tendance a faire du copier-coller
afin de synthétiser l'information ¥4 D2

@ Ajouter un commentaire

Z

+ + + +
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Nouveau cycle

Culture de l'innovation

: / v, \
EVALUER . o \ CONCEVOIR
&
APPLIQUER :

(Housni, Descamps, Kumps, Marchal, Temperman & De Lievre, a paraitre)

Ingénierie Pédagogique et Numérique éducatif



Evaluation de bimpact '\I
du dipostt de formation il
MWW EVALUER

lan
plus tard

Semaine |l Semaine2 Semaine 3 Semaine4 Semaine 5 Semaine 6 Semaine7 Semaine8 Semaine9 Semaine I0
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EVALUER

lan

Semaine I Semaine2 Semaine3 Semaine4 Semaine5 Semaine6é Semaine7 Semaine8 Semaine9 Semaine 10 plus tard

Identifier les profils entrants
+ Caractéristiques individuelles
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Lluae qaa/zm‘aw/e

EVALUER

lan

Semaine I Semaine2 Semaine3 Semaine4 Semaine5 Semaine6é Semaine7 Semaine8 Semaine9 Semaine 10 plus tard

Pré-test Post-test \ 4 128 di%el}t

Utilité
t-7.463
p<.001

Utilisabilité
t-14.217
p<.001

Usage
w 67.500
p<.001
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Pmmaﬁgme ||

Elude quantitative VALUER

lan
plus tard

Semaine |l Semaine2 Semaine 3 Semaine4 Semaine 5 Semaine 6 Semaine7 Semaine8 Semaine9 Semaine I0

86 dupets

Post-test différé
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Identifier les
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Culture de I'innovation

Ajustements et
recommandations en ce Profils-enseignants

~  qui concerne la formation (Questionnaire) _

~ o _
o ® ~ : - -~
o’ N/ ~ -~
BEBR roauation Analyser les

de I’évolution stratégies/erreurs des éléves

des profils-enseignants / pour les comprendre

7 s “  \ (Pratiques effectives) et en fair,

(Entretiens) - -
Y, \ une ressource

/ Formation a distance en fonction\ consultable

\

/7 des besoins des enseignants :

£

Comment techniquement rechercher de I'information en ligne?

Comment pédagogiquement I’enseigner?

Res exemples d’activités de classe
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